=

=1

& 2
/s B _/

Spielanleitung

Die Spielkarten werden gemischt und an die Spieler verteilt.

Der Spieler links vom Geber beginnt und fragt einen beliebigen Spieler
nach einer bestimmten Karte, die ihm zur Bildung eines Quartetts fehlt.

Er darf nur nach Karten fragen, wenn er mindestens eine Karte vom be-
treffenden Quartett in der Hand halt.

Wenn der Mitspieler die Karte besitzt, muss er sie herausgeben.

Der Spieler darf seine Mitspieler so lange nach bestimmten Karten fragen,
bis einer die gewlnschte Karte nicht hat. Dann ist dieser an der Reihe.
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Wer ein vollstandiges Quartett hat, darf es offen vor sich auf dem Tisch
ablegen. Wer keine Karten mehr hat, scheidet aus und wartet das Ende
des Spiels ab.

Das Spiel ist zu Ende, wenn alle Karten in Quartetten gesammelt und

abgelegt sind.
@ Der Spieler mit den meisten Quartetten hat gewonnen.

D
q Variationen

Verdecktes Quartett: Hier zieht man reihum eine beliebige Karte aus
der Hand des linken Nachbarn.
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Quartett fiir zwei: Hier bekommt jeder Spieler 10 Karten, der Rest
Lo der Karten verbleibt als Stapel auf dem Tisch. Der erste Spieler fragt den
anderen Spieler nach einer bestimmten Karte, wenn er sie hat, muss er
sie herausgeben und der erste Spieler darf weiter fragen. Hat er die Karte

nicht, zieht der Spieler eine Karte vom Stapel und der andere ist dran.
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Lackfarbe




